
Flussgraphen in DynamicNodes 



Flussgraphentheorie und 
visuelles Programmieren 

Was sind Graphen und wie kann man visuell Programmieren? 



Modernes Programmieren 
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DynamicNodes Flussgraph 
In der Theorie 



DynamicNodes Flussgraph 
In der Praxis 



• Kapselt Daten für Transport im 
Flussgraphen 

• Besteht aus 
– Status 

• Gültig (valid) 
• Ungültig (invalid) 
• Leer (not set) 

– Markenwert: Daten oder nichts 
– Stream: Verknüpfung mit einer Token-

Sequenz 
– Stream-Index: Sequenz-Nummer 

Marke (Token) 



http://dynamicnodes.mastersign.de/ 


